Kunstindustrimuseet

Det Danske Kunstindustri-
museum er et af Nordens
centrale udstillingssteder for
dansk og international indu-
striel design, kunstindustri

og kunsthandvaerk. Museets
samlinger, bibliotek og arkiver
udger det centrale videns-
center for forskning i design-
historie i Danmark. Museet
har store samlinger, der om-
fatter samlinger fra Kina og
Japan samt store europaiske
samlinger fra renassancen og
frem til i dag. Kunstindustri-
museet satter et sarligt fokus
pa det 20. og 21 arhundredes
danske og internationale
design i sarudstillinger og i

den permanente samling.

Kontakt:
Rikke Rosenberg

rro@kunstindustrimuseet.dk

Undervisningsprofil

Design er et komplekst begreb, baret af mange sgjler - et interdisciplinaert
felt med rod i bade humanistiske, teknologiske, handvaerksmaessige og
kunstneriske fagdiscipliner. Design befinder sig mellem flere omrader:
videnskab, populaerkultur, finkultur, fri kunstnerisk formgivning og
industri.

Viften af genstandsfelter og produkttyper, som eleverne kan stifte be-
kendtskab med, er rig: produktdesign, mabeldesign, grafisk og digital
kommunikation, kunsthandvaerk, mode, web-design - altsa produkter
og nyskabelser, der er vitale i forhold til menneskets livsfunktioner og for
den civilisationsmaessige historiske udvikling.

Malet med undervisningen

Vi gnsker at give bgrn og unge forudsaetninger for at opleve, forsta og
vurdere savel nutidigt som historisk design og kunsthandveerk, og vi vil
give dem indblik samt mulighed for selv at veere aktivt deltagende i
kreative laereprocesser.

Det er ogsa intentionen at give elever og studerende mulighed for at
forstd designerens arbejdsmetoder og samarbejdsrelationer for herved at
give indblik i designprocessen; at give dem en forstaelse for designfeltets
sammensatte karakter.

Laes mere pa: www.kunstindustrimuseet.dk og

undervisningssitet www.designprocessen.dk
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