Efteropgaver - Regn med Krig

| har i leeringsspillet Regn med Krig arbejdet med forskellige
matematiske og historiske begreber.

Hjemme kan | arbejde videre med begreberne ved at tage
udgangspunkt i faropgaverne. Gennemga dem og diskutér
om det er blevet tydeligere hvad begreber indebeerer.

Evaluer jeres militeerstrategi — var der noget, | skulle have
gjort anderledes?

Arbejd kontrafaktisk

Sammenlign den historie, | skabte pa Kastrupfortet, med
hvad der skete i virkeligheden — hvad er der af forskelle og
ligheder?

Evaluer matematikken

Saml op pa matematikken — hvad brugte | matematikken
til?

Hvilke metoder benyttede | jer af? Kunne | have gjort det pa
en lettere made?

Matematik og historie
Hvor i spillet brugte | matematik i historien?
Hvordan er det, at matematik kan pavirke historien?

Hvis | vil vide mere om Kastrupfortet, kan | ga ind pa
Kgbenhavns Befaestnings hjemmeside
www.befaestningen.dk og finde undervisningsmaterialer,
film og links til speendende ny viden.
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