\Virears el

Nar en kunstner skaber et vaerk, bruger han eller hun en masse virkemidler for at fa et seerligt udtryk frem. Alle disse virkemidler, det vil sige alle detaljer
og elementer i et kunstveerk, har betydning for vores oplevelse af vaerket — fx materialer, former, farver, linjer, perspektiv, symboler, blikke, kropsprog, lyde,
lugte og sa videre. Virkemidlerne kan have betydning for, om vaerket fx virker roligt pa os, eller om der er bevaegelse, om det virker alvorligt eller
humoristisk, forskennet eller rat. Og om veerket taler til vores fantasi eller fornuft... Eller begge dele. Hvordan oplever du kunsten?
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