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Undervisningsforleb med kunstner

Nar eleverne meder en af vores professionelle kunstnere, meder de en med et sarligt forhold
til kunst. De 15 kunstnere, der underviser pa SMK, er alle aktivt producerende og har derved en
naerhed til den kunstneriske proces og en materialeforstaelse fra deres egen praksis, som de kan
baere med ind i undervisningen og satte i spil i sdvel museets samling somi kunstvaerkstedet. | et
forleb med kunstner underseger eleverne sammen med kunstneren et tema gennem forskellige
veerker fra museets samling. Undersegelsen fortsaetter i kunstvaerkstedet, hvor eleverne far fing-
o rene helt ned i materialerne og med kunstnerisk vejledning arbejder videre med temaet gennem
kreative processer. Den helt unikke mulighed for at kombinere oplevelsen af 700 ars originalkunst
med en skabende og kreativ tilgang til kunsten giver eleverne et afszt for at reflektere, sanse og
seette oplevelsen i spil gennem praktisk erfaring—sammen og hver for sig.
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National Gallery of Denmark
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Beskrivelse af forlebet

Kunst kan pirke til fantasien, forteelle fantastiske historier og satte vores tanker og sanser i gang. Sammen
med en af museets kunstnere beveeger eleverne sig ind i billedkunstens univers og underseger gennem
vaerksamtaler og sma evelser, hvordan man kan naerme sig et kunstveerk. Nar vi oplever kunst, leegger vi ofte
meerke til forskellige detaljer og far forskellige associationer. Vi lader derfor eleverne sette ord pé deres
umiddelbare oplevelse af kunstvaerkerne, men udforsker ogsa, hvordan man kan treene blikket og undersege
kunsten narmere. Hvilke ord kan vi fx saette pa farverne i et vaerk? Feles de varme, kolde, steerke, svage eller
maske noget helt femte. Hvad betyder det, nr noget er abstrakt? Hvad kan vi sige om kropssprog, former, lin-
jer, symboler, blikke, lyde, lugte osv.? Og hvad betyder materialerne og den kunstneriske teknik for den made,
varkerne opleves pa?

| veerkstedet oplever eleverne en anden side af museet, hvor der er plads til at komme helt teet pa den kunst-
neriske proces og arbejde med materialerne. Kunstneren satter den kreative proces i gang og vejleder un-
dervejs, sa eleverne kan fortsette undersegelsen af detaljer og kunstneriske virkemidler ved at udtrykke sig
gennem materialer og billedsprog.

Forlebets overordnede l@ringsmal

Vores mal med forlebet er at veekke elevernes nysgerrighed og evne til at undres. Vi ensker at give eleverne
mod pa og ord til at opleve, bruge og undersege kunst og de mange andre former for billedsprog, de meder
i deres hverdag. Ved bade at arbejde i samlingen og i veerkstedet sigter vi mod en varieret og praksisner
undervisning.

Falles Mal / Kompetence- og l@ringsmal

Forlebet supplerer arbejdsmetoderne i det tveergaende emne innovation og entreprenerskab ved, at:
o Eleverne kan udtrykke kreativitet gennem estetiske udtryk.
» Eleverne kan arbejde med ukendte og &bne opgaver gennem kreative processer.
o Eleverne kan eksperimentere med kreative opgaver og improvisere med materialer.

Forlebet peger derudover ind i kompetencemalene for dansk og billedkunst, hvor det understetter, at:
o Eleven kan forholde sig til almene temaer gennem systematisk undersegelse af litteratur og
andre estetiske tekster.
« Eleven kan vurdere billeders anvendelse inden for forskellige kultur- og fagomrader.

Inden for kompetencemalene sigter forlebet mod at understette flere af malgruppens leringsmal blandt
andet, at:
« Eleverne kan undersege og analysere kunst ud fra bade deres egne oplevelser ogiforhold til
veerkernes samtid.

» Eleverne kan sztte sigind i kunstvaerkernes univers og samtale om deres forstaelse af bade
egen og andres fortolkning.
o Eleverne kan samtale om kunstneriske virkemidler ud fra en analytisk forstaelse.
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