FORLOBSBESKRIVELSE

HAND | HAND

- ET FORLOB OM VENSKABER OG FALLESSKABER

0.-3. KLASSE
2 TIMER MED KUNSTNER

Undervisningsforleb med kunstner

Nar eleverne meder en af vores professionelle kunstnere, meder de en med et sarligt forhold
til kunst. De 15 kunstnere, der underviser pa SMK, er alle aktivt producerende og har derved en
naerhed til den kunstneriske proces og en materialeforstaelse fra deres egen praksis, som de kan
baere med ind i undervisningen og satte i spil i sdvel museets samling somi kunstvaerkstedet. | et
forleb med kunstner underseger eleverne sammen med kunstneren et tema gennem forskellige
veerker fra museets samling. Undersegelsen fortsaetter i kunstvaerkstedet, hvor eleverne far fing-
rene helt ned i materialerne og med kunstnerisk vejledning arbejder videre med temaet gennem
kreative processer. Den helt unikke mulighed for at kombinere oplevelsen af 700 ars originalkunst
med en skabende og kreativ tilgang til kunsten giver eleverne et afszt for at reflektere, sanse og
seette oplevelsen i spil gennem praktisk erfaring—sammen og hver for sig.
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0.-3. klasse / Varighed: 2 timer

Beskrivelse af forlebet

Gennem livet opstar mange forskellige venskaber og feellesskaber — der er fx klassekammerater, familien,
naboer eller bedstevenner. Vimeder hele tiden nye mennesker, men hvad vil det egentlig sige at vaere i et feel-
lesskah? Det er dejligt med sammenhold, men af og til kan feellesskaber ogsé veere sveere. Sammen med en af
museets kunstnere gar eleverne pa opdagelse i SMK's store samling og underseger gennem varksamtaler og
kreative evelser, hvordan materialer, former og teknikker er med til at skabe forskellige udtryk og forteellinger.
Vi ser pa, hvordan kunsten pa vidt forskellige mader kan satte sanserne og felelserne i gang og fa os til at
teenke over fellesskaber, venskaber, uvenskaber, familieliv eller helt andre relationer.

| veerkstedet oplever eleverne en anden side af museet, hvor der er plads til at komme helt teet pa den kunst-
neriske proces og arbejde med materialerne. Kunstneren satter den kreative proces i gang og vejleder un-
dervejs, sa eleverne kan fortseette undersegelsen af fellesskabstemaet ved at udtrykke sig gennem materi-
aler og billedsprog.

Forlebets overordnede leringsmal

Vores mal med forlebet er at vaekke elevernes nysgerrighed og lade dem bruge kunsten til at seette tanker i
gang omkring dem selv, hinanden og de mange andre feellesskaber, de indgdr i. Ved bade at arbejde i samlin-
gen og i veerkstedet sigter vimod en varieret og praksisnar undervisning.

Flles Mal / Kompetence- og l&ringsmal

Forlebet supplerer arbejdsmetoderne i det tveergdende emne innovation og entreprenerskab ved, at:
e Eleverne kan udvise kreativitet gennem &stetiske udtryk.
o Eleverne kan arbejde med ukendte og dbne opgaver gennem kreative processer.
o Eleverne kan bruge fantasi og eksperimentere med kreative opgaver.

Forlebet peger derudover ind i kompetencemalene for dansk efter 2. og 4. klasse samt sundheds- og seksu-
alundervisning og familiekundskab, hvor det understetter, at:
o Eleven kan forholde sig til velkendte temaer gennem samtale om litteratur og andre
&stetiske tekster.
e Eleven kan forholde sig til velkendte temaer i eget og andres liv gennem litteratur og andre
&stetiske tekster.
e Eleven kan forklare, hvad der fremmer sundhed og trivsel i eget liv.

Inden for kompetencemalene sigter forlebet mod at understette flere af malgruppens leringsmal blandt
andet, at:
o Eleverne kan sztte ord pa deres egne oplevelser af vaerkerne samt lytte til og reflektere over
andres betragtninger.
o Eleverne kan koble temaet til de udvalgte veerker ved at undersege og forholde sig til
kunstneriske virkemidler.
o Eleverne kan samtale om trivsel med udgangspunkt i kunsten og faellesskabstemaet.




