Laerervejledning

Dette materiale kan bruges med din klasse i de flotte og speendende omgivelser pa Vestvolden ved
Ejbybunkeren.

Malet er at veekke elevernes nysgerrighed og lade dem undersgge, lege og opleve i de unikke, historiske
omgivelser.

Materialet kan bruges, uanset om man er en mindre gruppe, en fuldtallig klasse eller sdgar en hel drgang.
Udover sidstnaevnte, kraever afviklingen minimum én laerer.

Malgruppen er 1.-5. klasse. Materialet kan bruges meget fleksibelt og man kan nemt tilpasse bade
varighed, maengde og sveerhedsgrad pa opgaver.

Det er ikke hverken ngdvendigt eller et krav, at eleverne har historie som fag, eller at | har arbejdet med de
historiske temaer, for at kunne bruge materialet.

Benytter man materialet til en 1. klasse, kan man ”"ngjes” med at udfgre de fysiske gvelser og dermed have
en legende tilgang, hvor eleverne samtidig kan gve sig i at teelle, skrive tal og bogstaver, lgbe og
samarbejde. Er det en 5. klasse, kan man supplere med et historiefagligt fokus, hvor det iseer er en
nysgerrig og opdagende tilgang til historie, der er malet.

Lees videre for at finde inspiration til anvendelsesmulighederne.

Materialet indeholder
e Denne lzerervejledning med guidelines til brug af materialet.
e Et historisk overblik om omradets fortid (baggrundsviden til laereren)
e Et kort over omradet, med markering af alle missionerne
e Missioner til eleverne
e Svarark til eleverne (valgfrit)
e Efteropgaver (1.-2. klasse og 3.-5. klasse)

Det kan | tage med ud pd volden
e Blyant til elever og laerer (hvis | bruger svararkene)

e Madpakke (kan nydes ved bord/baenkesaet pa graesset foran Ejbybunkeren)
e Pose til affald

e Handsprit

o Tgj og sko efter vejret

Udprint:
e Kort (bare ét til laereren)

e Missionerne (bare ét seet til lsereren)
e Svarark til hver elev (valgfrit)

e Denne leerervejledning (valgfrit)
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Forslag til brug af materialet:

Indledende gvelse

Det kan veere en rigtig god idé - uanset klassetrin - at starte ”Pa tur pa Vestvolden” med at give eleverne et
lille indblik i det meget specielle omrade, som | skal bevaege jer rundt i. Hvis eleverne udstyres med nogle
associationer til det de oplever og ser gennem brugen af materialet, vil det forventeligt give lejlighed til en
skaerpet opmaerksomhed, forstaelse og nysgerrighed. Spgrg dem indledningsvis, hvad de tror, det her
omrade har veaeret brugt til (evt. 2&2) og lav derefter en kort dialog i faellesskab

Find vores tips til dialog i ”Det historiske overblik”

Nar | har lavet en opstart, er | klar til at indtage Vestvolden og alle missionerne. Her skal du orientere dig i
"Kort og Missioner”

o | starter den fgrste faellesmission ved (A)

e Derefter gar | samlet (med afstand) hen til den fgrste “laerermarkering” (B) pa kortet. Herfra
kommer du til at kunne holde gje med alle grupper, nar de pa mission.

e Del eleverne op i 3 mindre grupper og givdem nummer 1, 2 og 3.

e Send de 3 grupper ud i zonen (B1 B2 B3) ved skiftevis at give dem 1 mission ad gangen. Peg dem
hen til stedet, hvor de skal finde svaret.
(TIP: Hvis | bruger elevsvararkene, er der bade billeder og et kort, eleverne kan bruge som hjalp, og
hvor de kan skrive deres svar pd missionen ind)

e Nar gruppen har fundet svaret, skal de tilbage til dig, og du noterer svaret i kassen som findes ud
for hver mission.
(TIP: Du kan veelge at fortaelle hver enkelt gruppe om de fik det rigtige svar, hver gang de returner
fra en mission, eller at lave en feelles opsamling til sidst, med gennemgang af alle gruppers svar —
altsa ndr alle 3 grupper har gennemfart alle 3 missioner.
Sidstnaevnte har de fordele, at eleverne ikke overhgrer eller fdr de rigtige svar fra hinanden, samt at
kunne spare lidt ventetid, hvis grupperne stimer sammen ved dig for at give svar og modtage nye
missioner.)

e Nar | har gennemfgrt ovenstaende, gar | samlet til (C1) og Igser faellesmissionen.

e Sadan kan | fortseette med at fglge kortet og missionerne, indtil | har naet alt det | ville.

Inspiration/differentiering:

Ved alle missioner er der en kort faktuel beskrivelse af det sted, eller den genstand, som | befinder jer ved.
Du kan selvfglgelig helt udelade at benytte disse beskrivelser, men du kan ogsa vaelge at laese dem op for
eleverne. Det kan bade vaere inden du saetter gang i en mission, eller efterfglgende i en feelles opsamling —
afhaengigt af hvad der giver mest mening for jer. Beskrivelserne indeholder nogle sveere navne og ord, som
kan vaere svaere for eleverne at forsta, hvis teksten bruges uden yderligere uddybning. Det kan veere en idé
at legge ud med at aktivere elevernes forforstaelse og nysgerrighed, fx ved at fa dem til at geette p3, hvad
de tror et sted/genstand er blevet brugt til og tage udgangspunkt i det. Vores erfaring er, at eleverne far
rigtig meget ud af at kunne kigge pa stedet/genstanden, gaette pa anvendelsen og sa til sidst fa en
fortaelling knyttet til det. | kan ogsa gennemga beskrivelserne som afrunding ved hver zone.

Hvis en hel argang tager afsted, kan alle godt vaere i gang pa samme tid. Klassevis deler man sig ud i
omradet og starter ved hver sin faellesmission, Igser den og fglger herefter kortet og missionerne, indtil

man har veeret igennem alle missioner, man vil. Der er ingen specifik reekkefglge pa missionerne.

Vi haber, | far stor glaede af materialet!
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Det historiske overblik
Let baggrundsviden til lzereren (1.-5. klasse)

"”Pa tur pa Vestvolden” foregar pa en del af Vestvolden, hvor ogsa Ejbybunkeren fra den kolde krig fysisk er
bygget ind i volden. Der knytter sig derfor en stor fortaelling til et forholdsvis lille omrade.

Det fglgende er en kort gennemgang af omradets historie, samt nogle forslag til, hvordan man kan
omsaette nogle lidt komplekse konflikter og historier til et forlgb, som giver mening for elever pa flere
klassetrin — ogsa dem som ikke har historie endnu.

Kort historisk intro til omradet:

Vestvolden blev bygget i slutningen af 1800-tallet og var faerdig i 1892. |1 1914 startede 1. verdenskrig og
man indkaldte i alt ca. 50.000 danske soldater til hele Kgbenhavns Befaestning, som Vestvolden er en del af.
| dette omrade kan man se spor fra dengang og man kan ogsa fa gje pa spor fra den noget nyere
Ejbybunker. Den blev bygget i starten af 1950’erne — altsa under den kolde krig.

Der er altsa spor i omradet, som bade knytter sig til tiden omkring 1. verdenskrig og til tiden omkring den
kolde krig.

Vestvolden og 1. verdenskrig

Man byggede Vestvolden og Kgbenhavns Befaestning fordi man i 1864 havde tabt en krig mod Tyskland
(Slaget ved Dybbgl Mglle) og var bange for, at Tyskland ville angribe igen og vinde mere af Danmarks land.
Da man i 1888 gik i gang med at bygge Vestvolden, havde man ikke opfundet flyvemaskinen. Man skulle
derfor lave en smart lgsning, som kunne holde den stzerke fjende vaek. Da 1. verdenskrig brgd ud i 1914,
frygtede man, at fijenden ville angribe, sa man gjorde sig klar ved at indkalde ca. 50.000 soldater. Det var
soldaternes opgave, at sgrge for, at fienden ikke kom over pa den anden side af volden og ind mod
Kgbenhavn.

Selvom der var soldater pa Vestvolden i de 4 ar, som 1. verdenskrig varede, sa kom de aldrig i krig. Danmark
var neutrale i 1. verdenskrig og krigen kom ikke til Danmark.

Ejbybunkeren og den kolde krig

Da 2. verdenskrig (1945) sluttede blev de to supermagter USA og Sovjetunionen uenige om, hvordan man
skulle lave den bedste verden. De blev sa uenige, at de truede hinanden med et uhyggeligt vaben. Det var
en ret ny opfindelse —atombomben. Man havde opfundet en del flere ting end dengang Vestvolden blev
bygget fx flyvemaskinen, computere og nye smartere kanoner.

De to lande ville gerne have mest muligt magt og gjorde sig derfor gode venner med sa mange andre lande
som muligt. USA og Danmark blev venner og Danmark hjalp USA med at holde gje med fjenden. Det gjorde
man fx inde fra Ejbybunkeren. | Ejbybunkeren kunne soldaterne sidde i sikkerhed og holde gje med om
fiendtlige fly kom for teet pa Kebenhavn. Hvis de gjorde det, kunne soldaterne sende besked til kanonerne
om at skyde flyet ned.

Det blev heldigvis ikke ngdvendigt, for den kolde krig blev aldrig varm.

Tips til dialog med eleverne:

Gennem dette historiske overblik og gennem missioner kan du forberede dig til en kort dialog med
eleverne, hvor de bliver inviteret til at byde ind og gaette pa omradets forteelling. Vores erfaring er, at
eleverne ofte har en kreativ fantasi, og kan komme med rigtig mange interessante bud bare ved at kigge sig
omkring. Brug dialogen til at spore dem ind pa omradets fortzelling.

Vi anbefaler, at eleverne som minimum spores ind p3, at det handler om militzer, soldater og om, at alle
genstande/bygninger i omradet har til formal at beskytte sig mod en fjende udefra. Det kan ogsa vaere en
fordel at ggre opmaerksom p3a, at genstandene/bygningerne er fra to meget forskellige perioder (1.
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verdenskrig og den kolde krig). Det kan man forsgge at illustrere ved at forklare, at man ikke havde
opfundet flyvemaskinen da man byggede Vestvolden (den var feerdig i 1892), men da man byggede
Ejbybunkeren (ca. 1954) var dens formal netop at overvage fly i luften.

Det kan ogsa vaere en fin pointe at understrege, at der ikke kom krig i Danmark, hverken under 1.
verdenskrig eller den kolde krig, men man var bange for det, sa man forberedte sig pa det ved at bygge alt
dette.

(Bonusinfo: Flyvemaskinen blev opfundet i 1903 og blev taget militaert i brug af nogle lande i starten af 1.
verdenskrig. Vestvolden var derfor groft set uddateret omkring 1. verdenskrig)

Forslag til sp@rgsmal, som man kan bruge i dialog fgr, under eller efter ”P3 tur pa Vestvolden”:

e Hvad laver en soldat? Man kan spgrge bade til en soldat under 1. verdenskrig og i nutiden — er det
helt det samme de laver?

e Hvordan kan man beskytte sig? Man kan bade spgrge ind til, hvordan man kan beskytte sig som
land, eller som almindelig borger. (Med de yngre elever kan man undlade at ga i detaljer, men
understrege at der altid er nogen, som har til opgave at passe pa os)

e Man kan udvide ved at spgrge ind til, hvordan man kan beskytte sig, hvis en fijende ikke kan flyve
ind over fx en vold? Hvordan kan man beskytte sig, hvis fjenden kan flyve ind over?

e | kan ogsa komme ind pad emnet tid og lege med at undersgge om noget er seldre end andet (veer
opmaerksom pa at forstaelsen af tid, kronologi og arsagssammenhange ikke udvikles fgr 11-12 ars
alderen. Kilde: Piaget, Bge, Hauge). Husk at formalet med dette materiale ikke er at kunne recitere
arstal, men at veere nysgerrig og opleve historien.

e Hvilke 3 perioder har | kunne se spor fra? (1. verdenskrig, den kolde krig og nutid)
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) SKOLETJENESTEN

K@BENHAVNS BEFASTNING

PA TUR PA
VESTVOLDEN |

e

Signaturforklaring

Feellesopgave start

O Feellesopgave madl

O Opgave i3 hold

W Leerer placering
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TJEKKOSLOVAKISKE PINDSVIN

De store jernkryds skulle bruges til at lave spcerringer, s kampvogne ikke
kunne kgre ind til Ejbybunkeren.

Ejbybunkeren blev brugt under den kolde krig. De mennesker, som arbej-
dede derinde skulle holde gje med fjendens fly og passe pd Kebenhavn.
Navnet "Tjekkoslovakiske pindsvin” kommer af, at jernkrydsene blev op-
fundet i et land, der hed Tjekkoslovakiet og lidt ligner pindsvin.

A\

Foelles mission:

1. Lad eleverne prgve at udtale "Tjekkoslovakiske pindsvin”. Sparg eleverne, hvad
de tror, jernkrydsene har veeret brugt til. Lees efterfglgende svaret op via oven-
stdende tekst.

2. Del klassen op i to lige store grupper. (hvis det ikke gadr lige op, skal én elev ga
en ekstra gang.)

- De to grupper skal stille sig i en k@ pa hver side af pindsvinene.
(TIP: find en gren for at markere hvor kgen starter)

« Eleverne skal nu lave stafet. De skal skiftevis ga zigzag mellem de tre pinds-
vin pa gruppens egen side. Dvs. ndr de ndr til tredje pindsvin, vender de om
og gdr tilbage. Den neeste i kgen ma forst ga ndr den anden har passeret gre-
nen.

(OBS: Vi anbefaler, at eleverne kun gdr og ikke lgber, pga. pindsvinenes
arme i bgrnehovedhgjde. Du kan lade eleverne gve sig i at ga hurtigt, inden I
gdr i gang med selve stafetten.)

« Gentag evt. stafetten og lad grupperne bytte side (der er ikke helt lige langt
mellem pindsvinene, sd mdske ender det med at sta lige.)

Ga samlet til B pa kortet og scet nceste mission i gang.




Missioner 1 3 hold:

Stil jer samlet ved ‘B .
Eleverne deles op 13 grupper.

De 3 grupper sendes ud pa hver sin mission i zonen: |B1. (B2 (B3’ se nceste
side.

Loes missionen op for eleverne og peg dem hen imod missionens placering.
Missionerne er tilrettelagt, sd du burde kunne se alle dine elever derfra hvor
du star.

Nar gruppen har fundet svaret, skal de tilbage til dig.

Eleverne kan selv udfylde deres svarark. Ellers kan du skrive det ind 1 felterne
pad neeste side (eller begge dele). Uanset hvad, er det {int, at de forteeller dig
svaret, da du kan sende dem tilbage, hvis de er langt fra det rigtige svar.

(TIP: Bed pa forhdnd eleverne om at vente, hvis flere grupper er feerdige pa
samme tid. Pd den mdde giver de ikke svarene til hinanden).

Grupperne skifter mellem missionerne, sa alle tre grupper laver alle tre missi-
oner i zonen.

Eleverne venter pd hinanden efterhdnden som de bliver feerdige.

Ga samlet til pa kortet og lgs fecellesmissionen.



AMMUNITIONSRUM

De smad betonrum, der ligger to og to blev bygget som en ekstra
forsteerkning af Vestvolden under 1. verdenskrig 1914-1918.

De blev brugt til at opbevare ammunition til kanonerne. Det var
vigtigt, at krudtet var i sikkerhed for gnister, sd det ikke sprang i

luften og sdrede Danmarks egne soldater.

ELEVERNES MISSION:

Tcel hvor mange kroge der er 1 de to ammunitions-
rum.

Holdenes svar: Hold 1 Hold 2 Hold 3

Rigtigt svar:
9 kroge i hvert rum =181 alt.

KANON

En kanon fra den kolde krig, som skulle skyde fjendens fly ned,
hvis de kom for teet pad Kebenhavn. Inde i Ejbybunkeren styrede

man kanonerne.

ELEVERNES MISSION:

Hvor mange soldater star rundt om kanonen?
Kig pa billedet, som hcenger ved kanonen og tcel sol-
daterne.

Holdenes svar: Hold 1 Hold 2 Hold 3

Rigtigt svar: 7
10 soldater

STOPLYS

Under den kolde krig var omrddet afspcerret. Man kan stadig se
hegnet, som sgrgede for, at man ikke kunne komme ind. Det fik
man nemlig kun lov til, hvis man arbejdede der. Der sad en vagt
og tjekkede dem, som gerne ville ind. Vagten viste med stoply-

set, om man mdtte komme ind eller ej.

ELEVERNES MISSION:

Hvilke farver har stoplysets lamper?

Holdenes svar: Hold 1 Hold 2 Hold 3

Rigtigt svar:
R@d og grgn

Ga samlet til pa kortet og lgs feellesmissionen.



Fra de to ammunitionsrum (som i dag bliver brugt til farene) skulle solda-
terne bcere granater op langs rampen (stien) til kanonerne. Rampen blev
0gsa brugt til at treekke de store og meget tunge kanoner op ad bakken og
stille dem ind i de "huller” man kan se gverst pd volden. Der skulle ca. 10
steerke soldater til at treekke en kanon. Kanonerne star der desveerre ikke
lcengere, sd man kan ikke se dem.

KANONRAMPE

Foelles mission:

Find ud af hvor langt soldaterne skulle trcekke kanonerne, eller beere granaterne,
ved at teelle hvor mange “elev-bredder” der er op ad rampen (stien)..

I skal starte ved det feelles udgangspunkt .
(TIP: Forklar evt. gvelsen til eleverne, inden I gdr ind i indhegningen)

Med start fra ammunitionsrummet skal eleverne danne en lang kcede. De
skal std med siden til hinanden med armene ud til begge sider - de ma lige
preecis ikke rgre hinanden. Ansigterne skal veere vendt op mod volden, og det
sted du kommer til at sta.

Nar alle (fx 15) elever er stillet op, skal de i farste omgang blive stdende stille,
altid med armene ude, mens du (lcereren) gar op til @ hvor du bliver sta-
ende. Dette er endemadlet for kceden.

Forklar eleverne, at der lige nu er (fx 15) antal "elev-bredder” 1 kceden, og I
skal nu samarbejde ved at teelle én "elev-bredde” ad gangen, indtil keeden nar
op til @ hvor du star.

Det er altid kun den elev som stdr yderst, nedefra i keeden, som skal beveege
sig, resten skal vente pa at det bliver deres tur og teelle med.

(TIP: Styr egvelsen, ved at rdbe navnet pa den elev som er neest i keeden).
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« Eleven skal gd bagom kceden og op til den forreste elev. Farst nar eleven
har stillet sig op med armene ud til siden, ma I rabe nceste tal I er oppe pa i
"elev-bredder” (fx 16).

« Herefter er det den nceste elev fra "bunden”, som skal beveege sig op til "top-
pen” — s kommer I op pa (fx 17) "elev-bredder”.

« Sddan fortscetter I indtil kceden nadr til dig.
- Til sidst kan eleverne evt. skrive antallet af “elev-bredder” ned pa deres sva-
rark.

@velsen kan udvides ved at hver elev selv finder pd en made at komme op til top-
pen af keeden, nar det er deres tur. Fx ved at ga pa en sjov made, marchere, hoppe
eller andet. De ma selvfglgelig ikke ragre ved nogle af de andre i keeden.

I dette tilfcelde anbefales det, at eleverne beveeger sig foran keeden - med passende
afstand - sa de andre kan se dem.

Hvis I er to voksne, kan den ene hjcelpe nede hos eleverne.

Ga samlet til pa kortet og scet nceste mission i gang.




EJBYBROEN

Da man byggede Vestvolden i 1888-1892 var omrddet langt ude pd landet.
Volden skar mange bgnders marker midt over. De eneste steder bonden
kunne komme fra den ene del af marken til den anden var over en "freds-
bro” som denne her. Broen er bred og stcerk nok til, at en hestevogn kunne
kare over.

Foelles mission:

Kom over Ejbybroen med sa fa skridt som muligt

Ved feellesudgangspunktet skal eleverne danne en lang rcekke

(TIP: I kan ogsd lave to reekker i hver sin side af broen. MEN PAS PA der kan
veere en del trafik med cykler og knallerter. Hold evt. helt ind til siden pd
fortovet)

Alle elever skal over pa den anden side af broen, med sa fa skridt som muligt.
Dvs. at de skal tage rigtigt lange skridt.

Eleven skal teelle hvor mange skridt den tager. Du (lcereren) kan stille dig pa
den anden side af broen og tage imod eleverne.

Eleverne skal evt. skrive deres tal ind 1 deres svarark.

Hvis I er to lcerere, kan I hjelpe 1 hver ende af broen, eller hjcelpe eleverne med at
teelle skridt.

Ga samlet til pa kortet og scet nceste mission i1 gang.
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DEN DAKKEDE VE]

Ydersiden af voldgraven er den farligste side. Det var her, fjenden farst vil-
le komme stormende. Soldaterne kunne dog stadig gd vagt pa stien uden
at blive set af fjenden. Stien er nemlig skjult af den lave vold til venstre.
Derfor kalder man stien for "den dcekkede vej”.

Foelles mission:

I skal lave kongens efterfglger:

« startved 1 en lang reekke og beveege jer til @

« Den forreste i roekken {inder pa en beveegelse, en scerlig made at ga pa,
el.lign. som resten af reekken gar efter.

- Herefter gdr eleven med bagerst i reekken, sa en ny elev star forrest og er klar
til at finde pa en ny gvelse.

« Sddan fortscetter I, til I er fremme.
« Vi anbefaler at lcereren tager tid og forsgger at fa alle eleverne igennem i lg-

bet af streekningen.

Ga samlet til pa kortet og scet nceste mission i1 gang.




STORMGITTERET

Denne bro var til de danske soldater, der
skulle pa vagt pa ydersiden. Det flotte gitter
skulle forhindre fjendens soldater i at kom-
mer over.

Det var farligt for fjenden at stoppe midt pad
broen, fordi de danske soldater kunne ram-
me dem fra den store bunker (kaponieren).
Hvis fjenden kom over broen, skulle de lgbe
op af volden.

S 2/

Foelles mission:

 Stil jer ved ved broen og forteel eleverne om den flotte gitterport, vold-
gaven og kaponieren(se teksten ovenfor)

« Beveaeg jer over broen, igennem stormagitteret og gennem treeldgen.

Indtag volden:

 Eleverne stiller sig pa en lang reekke, som vist pa billedet, og gar klar til at
indtage volden.

 Lecereren stiller op pa toppen af voldenv for at markere elevernes slutmal

« Leereren raber ’ANGRIB” og eleverne stormer op ad bakken som soldater.

- Mind eleverne om at de skal passe godt pa sig selv og hinanden.

Ga samlet til G pa kortet og scet nceste mission i gang.




Missioner 1 3 hold:

Stil jer samlet ved G
Eleverne deles op i 3 grupper.

De 3 grupper sendes ud pa hver sin missionizonen: G1 G2 G3 senceste
side.

Loes missionen op for eleverne og peg dem hen imod missionens placering.
Missionerne er tilrettelagt, sd du burde kunne se alle dine elever derfra hvor
du star.

Ndr gruppen har fundet svaret, skal de tilbage til dig.

Eleverne kan selv udfylde deres svarark. Ellers kan du skrive det ind 1 felterne
pad neeste side (eller begge dele). Uanset hvad, er det {int, at de forteeller dig
svaret, da du kan sende dem tilbage, hvis de er langt fra det rigtige svar.

(TIP: Bed pa forhdnd eleverne om at vente, hvis flere grupper er feerdige pa
samme tid. Pd den mdde giver de ikke svarene til hinanden).

Grupperne skifter mellem missionerne, sa alle tre grupper laver alle tre missi-
oner i zonen.

Eleverne venter pd hinanden efterhdnden som de bliver feerdige.

Ga samlet til pa kortet og lgs fecellesmissionen.
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KAPONIERE

Kaponieren blev brugt under 1. verdenskrig. Her kunne de dan-
ske soldater sidde 1 sikkerhed og holde gje med om fjenden
krydsede voldgraven.

ELEVERNES MISSION:

Hele gruppen skal ga op af trappen ved kaponieren
(bunkeren) og teelle hvor mange trin trappen har.

Holdenes svar: Hold 1 Hold 2 Hold 3

R o e

RADIOMAST

Radiomasten blev brugt under den kolde krig. Med denne hgje
antenne kunne de soldater, som arbejdede inde 1 Ejbybunkeren,

fa kontakt til andre danske soldater.

ELEVERNES MISSION:

Hvor mange ben star masten pa?
Holdenes svar: Hold 1 Hold 2 Hold 3

Rigtigt svar: { ] { ] { ]
1 ben (de 3 stolper mades i ét punkt)

UDLUFTNING

Ejbybunkeren blev brugt under den kolde krig. Den havde ud-
luftningstdrne, sa soldaterne inde i bunkeren kunne fa frisk luft.
Det kan veere lidt sveert at se, men ndr man stdr ved udluftning-
stdrnene, stdr man faktisk oven pd Ejbybunkeren, som er 1300
kvm. indeni.

ELEVERNES MISSION:

Forsag at find et udluftningstdrn. Find ud af hvor
mange udluftningstdrne der er?
(TIP: et udluftningstdrn er lavet af beton. Den har
form som en firkantet svamp.)
(Pas pa brombeerbuskene!)

Holdenes svar: Hold 1 Hold 2 Hold 3

Rigtigt svar: [ ] [ ] [ ]
2 udluftningstdrne

Ga samlet tilbage til pa kortet og afslut forlgbet.
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Vejledning til efteropgaver 1.-2. klasse

Fzlles opgave:

Ud fra jeres tur pa Vestvolden skal | i plenum forsgge at skal seette streg fra de lange, sveere ord til det
rigtige billede. Alle tingene er noget fra Vestvolden, og omradet | har veeret i.

Laereren kan evt. have det oppe pa smartboard mens hver enkelt elev sidder med sit eget eksemplar og |
gennemgar

| kan efterfglgende have en snak om hvad eleverne tror/ved at de enkelte ting blev brugt til. | kan bruge
jeres materiale fra turen, som hjzlp.

Individuel opgave:

Eleverne skal tegne og lave bgrneskrivning eller almindelig skrivning pa bagsiden af billedet, hvor der er
indsat en skabelon til gvelsen (billede og skabelon printes 2-sidet). Ideen er at eleverne kan tage det med
hjem og forklare deres foraeldre hvad de har lavet pa turen.

Som lzerer, kan du vaelge hvor styret opgaven skal veere. Enten skal eleverne selv vaelge tre
begivenheder/missioner, som de vil fortaelle om, eller ogsa udvaelger du pa forhand.
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Nu kender du lidt mere til historien om Vestvolden og du har set en mag.
se ting som soldaterne brugte.

. Sceten streg fra ordet til det rigtige billede.
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Tegn og skriv om tre ting fra din tur pa Vestvolden.




Vejledning til efteropgaver 3.-5 klasse

Feelles- og/eller gruppeopgave:

Ud fra jeres tur pa Vestvolden skal eleverne forsgge at forklare hvad tingene har varet brugt til. Det er
nogle lange, svaere ord, sa det kan vaere en fordel at gennem ga ordene i plenum fgrst. Alle tingene er
noget fra Vestvolden, og omradet | har veeret i.

Leereren kan evt. have det oppe pa smartboard mens hver enkelt elev sidder med sit eget eksemplar og |
gennemgar

| kan efterfglgende have en snak om hvad eleverne tror/ved at de enkelte ting blev brugt til. | kan bruge
jeres materiale fra turen, som hjzlp.

Individuel opgave:

Eleverne skal skrive et postkort pa bagsiden af billedet (billede og skabelon printes 2-sidet), hvor de
forteeller deres foreeldre hvad de lavede ude pa Vestvolden og de skal efterfglgende aflevere det til
modtageren/e
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Nu kender du lidt mere til historien om btvc‘n luer stgdt pa en
masse ting som soldaterne bru gte. p
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