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Blandede opgaver

/
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Bygning I — 1. sal

%\

1. Havnerummet

157

1) Hvor mange liter vand kan der fyldes i montren, hvor muddermaski-
nen er?

Du finder rumfanget ved at gange leengde med bredde og hojde of deref-
ter ar omregne til liter ved at dividere med 1000.
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Rumfang = hojde x lcengde x bredde
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2. Fiskerummet

1) Find montren med lokkefugle — hvor mange er der?
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2) Hvad bliver de brugt til?
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3) Hvad er de lavet af?

7

4) MAl halsen pa svanen. Skriv resultatet som et matematikstykke.

Ex. Hvis halsen er 8 cm, sd kunne stykket hedde: 2 + 2 x 2 eller 23
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Ventil



P NN P o N ) P o ¢

(578

3. Krigsrummet

gC 9'(1

1) Udregn omkredsen af den rede abning pa ventilen.
Ombkreds af en cirkel: 0 = diameter x 3,14
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2) Tegn de fem forskellige kogjer og beregn deres omkreds:
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3) Tegn tre ting fra havbunden:
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3) Tegn tre ting fra havbunden:
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4.Bygning 11
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Semandsflid 1. sal
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1) Find dukkehuset og teel antallet af vinduer
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2) Ga ind i Lukaf for 2 mand og kig ham i gjnene — hvilken farve er de?
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3) Hvad fér han sin fritid til at gd med?
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4) Fortset lige ud og ga til venstre ind i deekshuset/ruffet til de to se-
mend. Hvad laver de?
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5) Kig pa ugens madplan. Hvor mange gange i den uge skulle de spise
klipfisk?
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G4 nu ned ad trappen og ind i Doras styrhus. Her finder I en lejder
(trappe), sa I kommer ned til:
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6) Kaptajnens lukaf: Hvor mange sovepladser er der her?

7) Kaptajnens salon: Her haenger en kalender pa vaggen .Find tveersum-
men af arstallet.
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G4 ned ad trappen igen op og s&t jer i styrhuset og nyd segangen.
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G4 videre til fergerummet. Her er en fergesalon. I salonen er et bord.
Det skal I méle og tegne i malestoksforholdet 1:10
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Tegn:
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5. Bygning 111

G4 op ad trapperne til sejlloftet. Her finder I t.h. en rakke. Rakken er et
beslag, der holder rien, hvor sejlet er spandt fast. Her er bare en stump
af rden.

/
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1) Udregn rumfanget af stumpen.
Radius: * x 3,14 x leengde:
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2) Find rebslageriet og lastslaeden

Beregn vinklerne pa lastslaeedens trekant, og lav en figur ud fra disse:

Lav figur:
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Lasteslaeden
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Snorren

G4 ned ad trappen til Snorren. Ved trappen stér en bank.

3) Hvor mange kan der sidde pé den, hvis hver person fylder 50 cm?

G4 rundt i Snorren - byens smalle gader - og tag et kig gennem alle
vinduerne til de forskellige hjem og verksteder.

4) Find gadenumrene og udregn tvaersummen.
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G4 ned ad trapperne, til [ kommer ned i maskinrummet. Her star nogle
motorer.
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5) Udregn tvaersummen af arstallet pa de to Sebymotorer.
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