Mit hus

Opgaver til historie, matematik og geografi 5. - 7. argang

Ga pa hjemmesiden https://map.krak.dk. Sgg

pa din adresse og zoom ind pa dit hus. Klik pa

hybrid etc gverst i hgjre hjgrne. Veelg
luftfoto 1954. Nu kan du traekke linjen

frem og tilbage mellem et nyt og et gammelt
kort. Undersgg hvordan der sa ud i 1954, der
hvor dit hus ligger i dag.

Find den naarmeste by. Hvis du bor i en by, skal

du selvfglgelig veelge den. Hvordan har byen
udviklet sig siden 1954?

Hvad tror du er grunden til, at din by har ud-

Tip: Sadan skal din skaerm se ud

neooponA

viklet sig sadan?

Zoom nu lidt ud og find Hjgrring. Find
mindst to veje, der enten er forsvundet eller er
blevet bygget siden 1954.

Hvorfor tror du, at mange veje er blevet stgrre
siden 19547

Tip: Brug grafen  »
til hgjre over
Danmarks befolk-
ning. %
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Bonusinfo: Siden
slutningen af 1800-tallet er byerne typisk blevet stgr-
re fordi folk er flyttet fra land til by.

Ga pa hjemmesiden Historiskatlas.dk. Nu skal
du undersgge, hvad der i 1825 13, der hvor dit

hus ligger i dag . Find dit hus pa kortet standard

2016. Find nu samme sted pa kortet fra
1825. Skriv hvad der I3, hvor dit hus ligger i
dag.

Nu skal du undersgge, om der er omrader i

naerheden af dit hus med en spandende histo-
rie. Klik pa et par af de bla cirkler. Vaelg en af

Tips til historisk atlas:

= Skift kort nederst i venstre 5=

hjgrne.

Brug den gule cirkel til at
se pa bade et nyt og et
gammelt kort pa samme
tid.
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De bla cirkler viser, om der
er noget spandende i neerheden

cirklerne.

Noter hvilken cirkel, du har valgt, og hvor den

ligger i forhold til dit hus. Du skal skrive

om den ligger nord, syd, @st eller vest for dit :

hus.

Tip til kortlaesning:

= Nord = op

= Syd = ned

= Vest = venstre
= @st = hgjre




Ekstra opgaver om mit hus

1.  Opmal dit veerelse v.h.a. et maleband. Du skal male
bade vaeggenes hgjde og leengde. Udregn ved
hjeelp af opmalingen arealet pa dit vaerelse.

2. Udregn ved hjalp af opmalingen hvor mange liter
. . Tip:
cocio, der kan veere pa dit veerelse.

Opg. 2 handler om

3.  Tegn en skitse over hele dit hus og rummene deri. ) it finde dit vaerelses

Skitsen ma gerne veere malfast. rumfang.

4. Hvor mange forskellige geometriske figurer kan du

finde pa din skitse?

5. Udregn det samlede gulvareal i dit hus. Du kanx

enten bruge din skitse eller male de 4 ydermure

Tip: Stueplan i
op. 3,72 4,39

Sadan < |

6. Gaind pa hjemmesiden tinglysning.dk. Tryk fore- kan en
a Stue ue
sporg uden login. Tryk fast ejendom og indtast din | malfast 28 Hizes * e
adresse. Ligesom du har et cpr. nr. sa har dit hus et | $t€ € S e
. . . ud. /

matrikelnr. Det er en made at holde styr p3a, hvor f vl
graensen gar mellem din ejendom og din nabos. ned 7

2,80 Kokken *
Find matrikelnr. og ejendomsvaerdi pa dit hus. T

7.  Sperg dine forzeldre, om | har papirer om dit hus

derhjemme. Find disse oplysninger i papirerne:
Hvornar er dit hus bygget? Sa det anderledes ud

dengang? Bonusinfo:

8.  Gaind pa hjemmesiden https://hjoerring.dk/ Filarkivet er en hjemmeside
. . . . . e dalled , hvor d

selvbetjenings-silo/teknik-miljoe/filarkiv-digitalt- meda eo SR V_or e
] ] ) ] er sket sa store @ndringer af
byggesagsarkiv/. Din mor eller far skal hjalpe dig dit hus. at din familie eller
med at logge ind. de tidligere ejere har skullet

. . . . spgrge kommunen om lov.
9. Indtast din adresse og undersgg, hvilke digitale A N Y

byggesager, der findes om dit hus. Undersgg, om 7

der findes gamle tegninger af dit hus.

10. Sammenlign tegningerne med din skitse og noter,

hvilke sendringer der er sket. Tip:

11. Tilbyd din mor og far at stgvsuge hele huset som f Brug dine udregninger fra

. . o . 5 til at finde ud af,
tak for hjaelpen. Tag tid pa stgvsugningen og M _ atfin .eu a
hvor hurtig du er til at stgvsu-

udregn, hvor mange m? du kan stgvsuge pa 1 min. o




