SA LEGEDE VI AT...

Jeg hedder Dorthea!
Tag din klasse med til landsbyerne i
Brendby og ler hvordan jeg og de
andre af landsbyens born legede for
100 &r siden!

SKOLETJENESTEN

FORSTADSMUSEETG Zis
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OM FORL@BET:

I dette forleb kommer eleverne til at
samarbejde, sanse 0g vare nysgerrige. For
hvordan legede bgrn i gamle dage? 0g hvad

er forskellen pa dengang og i dag?

Eleverne starter med at mode en gammel
bamse der er blevet givet til museet.

Bamsen har tilhert et af de bern der boede|
i landsbyen for over 100 ar siden. Efter alf|

den tid har bamsen glemt hvilke lege
bornene legede dengang, sa det skal vi
sammen finde ud af!

Vi bliver altsa nedt til at lege sammen!
Precis som bgrnene gjorde dengang!

|Gennem Tlegene oplever eleverne historien pa

egen krop og la&rer at mestre nye ting.




SADAN FOREGAR DET:

1) Lareren forbereder pa forhand eleverne

pa, at de skal ud og lege som i gamle dage.

Der snakkes med eleverne om deres
forventning til det.

2) Klassen mgdes med en af Forstadsmuseets
formidlere i enten
Brgndbysgster eller Breondbyvester Tandsby.
Herfra vil eleverne blive guidet rundt i
landsbyen.

3) Undervejs skal eleverne lege en ra&kke
lege, som vi ved, at bernene i landsbyerne
har Teget for 100-150 ar siden.

4) Til sidst vil vi runde af med en opgave,
hvor eleverne skal reflektere over hvad de
har lart om lege.
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i PRAKTISK INFO: )
» Modested Brondbyvester: Bygaden 69, ved Gildhejgard og
Tjornehejgard
» Modested Brondbywgster: Park Allé 50, Parken ved krydset
af Vestre Gade og Park All¢
o Undervisningen finder sted udenders hele éret. Eleverne
bedes derfor
veere klaedt pa efter arstiden og vejret.

o Der er ikke mulighed for toiletbesog undervejs.
_» Forstadsmuseet medbringer materiale til brug i forlabet.
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OMSATTE LARINGSMAL:

« Eleverne far kendskab og forstdelse for
levevilkadar 1 en landsby for 100-
150 ar siden, iser berns levevilkar.

« Eleverne far kendskab til berneliv gen-
nem autentiske personer, som har levet og
leget 1 landsbyerne.

« Eleverne kan se deres egen barndom, lege
0og levevilkar, 1 et storre
historisk perspektiv.

« Eleverne oplever en tilknytning til
historien igennem lege, der minder om
lege de kender fra i dag.

e Fleverne far kendskab til historien der
har udspillet sig 1 neromradet.




