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En saerlig rundvisning

Eventyr, du tror, du kender




LARERVEJLEDNING TIL UNDERVISNINGSFORLZBET:

En sarlig rundvisning

- Eventyr, du tror, du kender

Malgruppe: 1.-4. klasse
Varighed: 2 timer

Fag: Dansk og Billedkunst
Max. deltagere: 30

Pris: 900,-

Forlgbet underbygger, at eleverne:

. skaber nye fortzellinger med bdde mundtlige og billedlige udtryk

. skaber billeder og historier med afsaet i H.C. Andersens kunstneriske metoder
. forholder sig kritisk og reflekterende til museumsformidling

OBS: Denne laerervejledning indeholder et opgavesaet sidst i materialet, som kan
benyttes efter forlgbet.

For | besgger H.C. Andersens Hus

Undervisningsforlabet kraever ingen forberedelse. N&r I ankommer i H.C. Andersens Hus, tager en af
vores formidlere sig af godt af hele gruppen fra start til slut. H.C. Andersens Hus er ikke et alminde-
ligt museum og byder derfor ikke pd almindelige undervisningsforlgb.

| lzeringsuniverset vil viinvitere eleverne ind i Andersens laererige, forunderlige og overraskende uni-
vers. Derfor er det en fordel, hvis elementer i forlabet forbliver netop dét — overraskelser. @nsker |
alligevel at dbne op for emnet sammen med eleverne inden besaget, kan det med fordel vaere med

abne, undrende spargsmal som:

o Hvad er et museum?
J Hvad er et eventyr?
. Hvad er det farste, | teenker pd, nér | hgrer navnet "H.C. Andersen”?

| lzeringsuniverset garanterer vi, at svarene pa spergsmal som disse ville vaere flere og mere nuance-

rede efter besaget.
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Under besgget

| undervisningsforlgbet veksler formidleren imellem flere former for vidensdeling og lzering.

I nogle dele af forlgbet skal eleverne primaert lytte til formidleren, imens andre dele af forlgbet be-
star af dbne dialoger og en fzelles segen, undren og udforskning. Her er det vigtigt, at elevernes
umiddelbare svar og tanker far plads. Formidleren styrer dialogen og sikrer, at alle elever bliver hart,
og at forlgbet skrider fremad.

Formidleren vil vaere tydelig over for eleverne og dig i de enkelte situationer, om hvorvidt eleverne
skal lytte, deltage eller arbejde pa egen hand. Sperg formidleren, hvis du er i tvivl om din rolle under-

vejs.

Selve undervisningsforlgbet

Nar eleverne ankommer, var det egentlig meningen, at eleverne skulle have en rundvisning. Men
den formidler, som eleverne mader, har fadet en idé. Hun har givet den samme rundvisning i den
samme udstilling mange gange, og pludselig er det gaet op for hende, at hun synes, museet traeenger
til en ny udstilling. Derfor har hun fundet p3, at hun og eleverne sammen skal lave en lynudstilling.

Men eleverne er selvfglgelig ngdt til at vide lidt om det, de skal udstille. Derfor fortaeller formidleren
begejstret og levende om H.C. Andersens made at digte eventyr pa.
Hun bruger spaendende eksempler og gode spargsmal, som engagerer eleverne. Sammen undersg-
ger formidleren og eleverne ogsa museets eventyrdel for inspiration.

| museets atelier arbejder eleverne og formidleren sammen henimod deres kommende lynudstilling.
Ved hjaelp af forskellige billedkunst-materialer arbejder eleverne med at fa de helt rigtige udtryk
frem i hver deres lille udstillingsvaerk. Sammen med formidleren fordyber de sig i de tanker og tolk-
ninger, som eleverne gerne vil have frem i deres udstilling.

Der arbejdes altsa pa samme tid i flere kunstneriske lag, pa samme made som H.C. Andersen ofte
gjorde det, nar han skabte én form for kunst med inspiration fra en anden.

Til sidst far formidleren og laererne en helt saerlig rundvisning - en enerundvisning i elevernes lynud-
stilling. Her stgtter formidleren op om barnenes fortzellinger med dbne og improviserende spargs-

mal.

For overraskelsesmomentet skyld er det en fordel, at eleverne ikke er forberedt pa formidlerens

seerlige ide.
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Efter besgget

Her folger et opgavesaet, der giver mulighed for at falge op pd undervisningsforlgbet hjemme i klas-
sen. Undervisningsforlgbet kan sagtens sta alene, og efteropgaverne er udelukkende til dem, der
onsker at dykke lzengere ned i Andersens kunstneriske univers og digtermetoder.

OPGAVESAT - EN SARLIG RUNDVISNING

Opgaveszt til klasseundervisning tilknyttet forlgbet
”En seerlig rundvisning — eventyr du tror, du kender”.

Opgavesattet kan benyttes i klasseundervisningen efter undervisningsforlabet “En saerlig rundvis-
ning —eventyr ,du tror, du kender”. | opgavesaettet bruger eleverne blandt andet materiale, som de
selv har produceret under forlgbet. Opgavesaettet kan derfor kun benyttes, nar eleverne har oplevet
"En seerlig rundvisning — eventyr, du tror, du kender” i H.C. Andersens Hus.

Opgavesattet bestar af 3 dele:

. En historie til oplaesning: Pengegrisen. Historien er et af H.C. Andersens
mange eventyr, hvor ting besjzeles.

. En dben og fri diskussion pa klassen, hvor laerer og elever sammen
undersager filosofiske spargsmal med udgangspunkt i “Pengegrisen”.

J En kreativ opgave, hvor eleverne skal arbejde videre med den Andersenske
digtermetode, som de fik kendskab til under undervisningsforlgbet.

Den kreative opgave kan lgses pa flere "niveauer”:
1) Eleverne kan svare pd spargsmalene ved at tale med sidemanden.
2) Eleverne kan svare pa spargsmalene ved at tegne en tegning.
3) Eleverne kan svare pa spargsmalet ved at lave en kollage af gamle
aviser, karton, egne tegninger og egen skrift osv.
| udgave 3 fares det aestetiske element af undervisningsforlgbet
videre ud i klassen.

Opgaverne er udviklet sddan, at de felger den lzeringsprofil, som eleverne madte i deres besag pa
museet. Det betyder, at de veksler mellem fordybelse og refleksion, samt at eleverne selv far lov at
skabe nye fortaellinger og universer med brug af Andersens sarlige digtermetode. Laes mere om
vores laeringsprofil pd vores hjemmeside.
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1) Historie til oplasning
Historien laeses op for eleverne.

- Man kan med fordel bede dem reekke hédnden op undervejs, hvis der er et ord, de ikke
forstdr, hvorefter ordet forklares af lzereren.

Pengegrisen af H.C. Andersen, 1854

Der var sa meget legetgj i barnevaerelset. @verst pa skabet stod sparegrisen, der var lavet af ler. Den
havde naturlig spraekke i ryggen og spraekken var med en kniv gjort sterre, s& der ogsa kunne kom-
me selvdalere ind og der var gdet to, sammen med mange andre manter. Pengegrisen var sa prop-
pet, at han ikke lzengere kunne rasle, og det er det bedste en pengegris kan klare. Dér stod han nu
gverst pa hylden og s ned pa alt i veerelset. Han vidste, at med alle de manter han havde i maven,
kunne han kebe det hele, og det er godt at vide.

Det taenkte de andre i vaerelset ogsa pa, men de sagde det ikke, for der varjo andet at tale om.
Kommodeskuffen stod pa klem og en stor dukke kiggede frem, hun var ret gammel og gaet i stykker
ved halsen. Hun s& ud i vaerelset og sagde: “Skal vi nu ikke lege mennesker, det er der altid noget
ved!”. S& blev der en larmen og en buldren, selv billederne pa vendte sig pa vaeggen. De ville vise, at
de ogsa havde bagside, men det var ikke for at sige dukken imod.

Det var midt om natten. Manen skinnede ind ad vinduet og gav en god belysning. Nu skulle legen
begynde og alt legetejet var inviteret, selv barnevognen, der dog herte til det grovere legetg.
"Enhver er god nok i sig selv!” sagde den, "Vi kan ikke alle sammen vaere fornemme! Nogen er jo

K

ngdt til at arbejde, som man siger

Pengegrisen var den eneste, som fik indbydelsen i et brev. Han stod s& hajt oppe, at de andre ikke
troede at han kunne hare dem, hvis de rabte til ham. Han gav heller ikke svar pd, om han kom, for
han kom ikke. Hvis han skulle vaere med, matte han nyde det fra hylden. Det kunne det andet legetg
rette sig efter og det gjorde de sa.

Det lille dukketeater blev straks stillet op s& pengegrisen kunne se lige ind i det. De ville begynde
med et teaterstykke, og sa skulle der vaere te og samtale. Gyngehesten skulle tale om traening og
fuldblod, barnevognen om jernbaner og dampkraft —det var jo alt sammen noget, som de vidste
noget om og som de kunne tale om. Uret pa vaeggen talte om politik —tik —tik! Det vidste hvad klok-
ken var sldet, men de andre sagde, at det ikke passede.

| sofaen |3 to puder, der var yndige og dumme — og sa kunne teatret begynde.
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Alle sad de og sa pd, og de blev bedt om at smzelde, knalde og rumle, for det var ikke alle, der kunne
klappe. Men ridepisken sagde, at han aldrig smaeldede for de gamle, men kun for de unge, der ikke
var forlovede endnu. “Jeg knalder for alt!” sagde knaldperlen.

Teaterstykket var ikke ret godt, men dem, der spillede, gjorde sig umage. Teaterdukkernes snore var
for lange, sa dukkerne hang udover scenen, men sa kunne man ogsa bedre maerke dem. Den gde-
lagte dukke synes, at det var s& spaendende, at kun gik endnu mere i stykker, og pengegrisen var sa
imponeret, at han besluttede at saette teaterdukkerne i sit testamente.

Det var en sand forngjelse, og legetgjet glemte alt om tevandet og begyndte pd samtalen. | samta-
len legede de mennesker, men de mente ikke noget ondt med det, de legede kun. Alle taenkte pa sig
selv, men ogsa pa, hvad pengegrisen mon syntes om det hele. Pengegrisen taenkte langt, han taenk-
te pa testamente og begravelse og han stak naesen laengere og laengere frem for at felge med i sam-
talen og KNAK! Der I3 han pa gulvet i stumper og stykker, mens manterne fra hans mave dansede og
sprang; de mindste snurrede, de store trillede og den eneste salvdaler ville gerne trille hele vejen ud i
verden. Og det kom han og det kom de alle sammen; og skarene af pengegrisen kom i skraldespan-
den. Pa skabet selv stod igen naeste dag en ny pengegris af ler. Der var endnu ikke en skilling i den,
og derfor kunne den heller ikke rasle. Pa den made lignede han den anden, og det var altid en start —
og med den vil vi ende historien!

2) Aben diskussion

| den &bne diskussion, skal samtalen med og mellem barnene ikke hen til et bestemt svar. Det er hel-
ler ikke n@dvendigt, at alle i klassen bliver enige. Vigtigere er det, at bgrnene kommer med deres bud
pa et svar og ever sig i at argumentere.

- Denne tilgang til dbne diskussioner liggeri trdd med Andersens eget laeringsunivers og hans even-
tyr, hvor han ofte praesenterer flere holdninger uden at vise, hvilken han synes er den rigtige. Laes
mere pd vores lzeringsprofil pd vores hjemmeside.

Abne spgrgsmal

Denne del af opgavesaettet tager udgangspunkt i filosofisk dialog og Open Questioning Mindset (se
referencer). Det samme gjorde formidlerens made at samtale med bgrnene pa under museumsbe-
sgget. | Open Questioning Mindset har den voksne ikke et bestemt indholdsmaessigt mal med sam-
talen, bidrager ikke selv med indhold og er farst og fremmest ude pa at lytte til og forstd barnenes
refleksioner.

Laeringsuniverset i H.C. Andersens Hus har tilpasset og implementeret denne metode i alle undervis-
ningsforlgb, da den passer til Andersens dbne, undrende og perspektiverende eventyrunivers.
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Hurtige rad om den abne, filosofiske dialog.

Setjerien cirkel pa gulvet. Det bryder vanerne og fortzeller eleverne, at | nu skal fere en
samtale pd en ny made, hvor det ikke er dig, der har svarene.
Bed altid eleverne om at tale sammen to og to om det stillede spargsmal, inden de svarer.
Sadan ved du, at de alle har taget stilling og har sat ord pa deres tanker.
Hvis dialogen skal holdes aben og primaert mellem barnene, er det en fordel ikke at vurdere
barnenes svar ved at sige “flot!”, “spaendende!” eller “det synes jeg, at du har ret i”. Kvitter i
stedet med et “tak” eller lign. P& den made signalerer du, at alle svar har samme veerdi.
Er barnenes svar korte eller fa, kan du uddybe med "vil du sige mere om det?” eller et simpelt
"hvorfor?”
Hvis der opstar gode emner undervejs, som barnene selv bringer pa bane, sa kan
du som laerer gribe dem og stille et nyt spargsmal. Eksempel:

Elev: “Grisen er ikke fornem, den er bare rig”.

Laerer: “Nu vil jeg gerne have at | snakker sammen to og to om spergsmalet:

Er det at vaere fornem det samme som at vaere rig?”

Spgrgsmal 1

Hvad handler Pengegrisen om?

Spgrgsmal 2

Er Pengegrisen fornem?

a. (Hvorfor?)

Spgrgsmal 3

Hvis jeres legetgj var levende, hvad ville det s& helst lave?

Sporgsmal 4

Hvad betyder det, at man er levende?

Spgrgsmal 5
Hvorfortror |, at H.C. Andersen bruger legetaij til at fortaelle sin historie?

3)

Kreativ opgave

Den kreative opgave kan lases pa flere "niveauer”:

1) Eleverne kan svare pa spgrgsmalene ved at tale med sidemanden.

2) Eleverne kan svare pd spgrgsmalene ved at tegne en tegning.
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Leereren laeser op:

Nu skal du forestille dig, at du lige er faldet i savn, og legetgjet pa dit vaerelse begynder at vagne. Det
andet legetgj pa dit vaerelse er meget nysgerrig pa det forstarrelsesglas, som ligger pa bordet. Ma-
ske har de aldrig set noget lignende? Maske har du vist det til din mor eller far, og de har maske sagt
"Neeeeei, hvor er det fint”, som en mor og far jo siger.

Det andet legetej sparger forsterrelsesglasset, hvor det kommer fra. Forstarrelsesglasset fortaeller
dem, at det faktisk kommer fra et vaskeaegte museum, og at det har vaeret udstillet i en meget saer-

lig lynudstilling.

Det andet legetgj synes, at det lyder meget fint og spaendende, og de vil 0gsé gerne udstilles pa et
museum. Derfor beslutter de sig for at lege museum, fordi de synes, at det lyder meget fint og klogt.

Eleverne skal nu besvare spgrgsmalene pa en af de tre mader beskrevet ovenfor:

J Hvordan ser det ud pa dit veerelse, nar dit legetgj gerne vil lege museum?
. Hvad er den vigtigste ting pa dit museum? Hvordan kan man se, at det er vigtigt?
. Er der noget legetgj pa dit vaerelse, som bliver holdt udenfor af de andre?

Hvordan kan man se det?
. Er der noget legetgj pa dit vaerelse, der gerne vil ud pa eventyr?
Hvordan kan man se det?

Referencer:

"H.C. Andersens metode”, af Jacob Baqgild og Henrik Lubker, 2020
"Once upon an if", Peter Worley, 2006

"Pengegrisen”, H.C. Andersen, 1854

"Den Standhaftige Tinsoldat”, H.C. Andersen, 1838
"Kzerestefolkene”, H.C. Andersen, 1843

( )
LARINGSUNIVERSET er en del af H.C. Andersens Hus.
Laes mere pa vores hjemmeside om, hvad vi kan tilbyde jer.
https://hcandersenshus.dk/laeringsuniverset/




