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Tagpa tidsrejse
med din klasse

Pa Middelaldercentret tilbyder vien
tidsrejse 610 ar tilbage i tiden. Eleverne
kan ga pa opdagelse kebstaden
Sundkebing, marke pa genstande man
normalt kun ser i montre, dufte de
anderledes dufte, dererien
middelalderkesbstad, tale med byens
borgere om livet i 1400-tallet og meget,
meget mere.

Det er Middelaldercentrets mal at fremme og
udbrede kendskab og interesse for historien
gennem scenarier, der s@tter eleveni
forbindelse med alle kroppens sanser og
aktiverer en nysgerrighed for l@ring og
samfundsforstaelse

Et bespg hos Middelaldercentrets
skoletjeneste styrker elevernes historiske
bevidsthed, og giver dem en bedre forstaelse af
deres egen kultur.

T

Byens borgere: en rundvisning pa ca. 45
minutter, hvor eleverne farindsigt i
hverdagslivet i en kebstad omkring ar 1400.

En af byens borgere viser rundt, og eleverne far
et unikt indblik i, hvordan livet formede sig, og
kan traekke trade op til deres egen nutid.

Den Magiske Skov: En rundvisning pd ca. 45
minutter. Her far eleverne indblik i tro, religion
og overtro i middelalderen, nar en formidler
tager eleverne med pa oplevelsesstien "Den
magiske skov”. Her mgder | varulven,
elverpigen, gravsoen og mange flere af
middelalderens vasener. Huis | altsa tar..

Teknologiparken: En rundvisning pa ca. 45
minutter. Ga pa opdagelse i middelalderens
mange fantastiske opfindelser. Find ud af,
hvornar flyvemaskinen rent faktisk blev
opfundet, har om den sene middelalders
mange opfindere og ingenigrer, der tenkte
store og vilde tanker - og find ud af, hvor
meget af vores moderne teknologi stammer
fral

Spil og leg: et forlgb med en kort rundvisning
pa 15 minutter om berns liv i middelalderen,
herefter aktiv deltagelse, nar eleverne
udsttes for middelalderens mange
forskellige lege. Prov krfter med tovtrakning,
Tyren i det rade hav, sld munk, og mange andre
sjove og anderledes lege, der nok skal fa
sveden frem pd panden.

Middelalderen pd egen hand: en
opdagelsesrejse, hvor eleverne far et ark med
spargsmal om livet i Sundkebing, og herefter
skal ud pa egen hand for at finde svarene.
Nogle svar kan man talle sig til, andre
kraver, at eleverne aktivt opsager byens
borgere og finder ud af, hvorfor noget er som
deter.

Griffenholm - jagten pa det ukendte, er et
skoleforlab, hvor eleverne skal samarbejde og
via fem hovedbegreber; opdagelse,
nysgerrighed, undren, fantasi og virkelighed,
skal lose forskellige opgaver. Men hvorndr er
en opgave egentlig lost? Og skal der altid vaere
et facit? Og hvorndr er noget virkeligt? Se mere
pa www.griffenholm.net, hvor
forberedelsesmateriale kan downloades.




