Skoletjenesteforlob for indskolingen

Husdyrbingo

FAG OG KOMPETENCEOMRADER

FAELLESMAL

NATUR/TEKNOLOGI indtil 2. klasse:

Undersggelse, perspektivering

- Eleven kan udfere enkle undersegelser pa baggrund af
egne og andres spargsmal.

- Eleven kan genkende natur og teknologi i sin hverdag

HISTORIE indtil 4.klasse:

Historiebrug, kronologi og sammenhaeng

- Eleven kan forteelle om, hvordan mennesker er
pavirket af og bruger historie.

- Eleven kan relatere eendringer i hverdag og livsvilkar over tid til eget liv.

Varighed: 2 lektioner med 15 min. pause / 2 timer

Pris: 800kr / Gratis for alle i Billund Kommune

BESKRIVELSE AF FORLOBET

Elever og leerere bliver budt velkommen ved Udstillingsbygningen af
en museumsformidler. Herfra skal de med péa en kort omvisning, here
lidt om den gamle gard og fa en overordnet orientering om, hvor de
forskellige dyr befinder sig.

| grupper pa max 5 far eleverne udleveret et bingo-ark med billeder af
husdyr. Ud for hvert billede af et husdyr, er der billeder af forskellige
madretter, dyreaffering, dyrefoder m.v., skal eleverne seette kryds ud
for de billeder, som de mener passer til dyret pa billedet.

Der er feelles opsamling med formidleren hvor vi diskuterer, hvad
eleverne har fundet ud af, hvad der var sveert og hvad de undrede sig
over.

I legen "Ulven kommer” seetter vi ogsa fokus pa dyrene. Mange dyr
blev i gamle dage spist af ulven. Vi deler eleverne op i grupper af hans,
grise, kveeg og far med hver deres lyde. De skal nu forsege at komme
forbi ulvene (lzererne og veerten), der hyler som ulve. (Legen fungerer
ligesom "Alle mine kyllinger kom hjem!”)

Til sidst er der afsat tid til at eleverne kan ga rundt pa egen hand og
besege dyrene igen, fodre kaninerne med meelkebatter og lege i
sandkassen og pa legepladsen.

LARINGSMAL

- Eleven kender forskellen pa husdyr og keeledyr og kan seette det i
historisk perspektiv.

- Eleven ved, hvor vores ravarer kommer fra (ked, meelk, ag).

« Eleven leerer om dyrene, hvad de spiser, hvordan deres affering ser
ud, og hvordan de lever.

- Eleven har en begyndende forstaelse for begreberne selvforsyning
og bzeredygtighed.

Book forlgbet via hjemmesiden
www.markmuseum.dk/information-for-skoler

RESUME

Eleverne far mulighed for at kom-

me helt teet pa de mest almindelige
husdyr i Danmark. Eleverne skal rundt
pa garden og finde alle husdyrene og
i den forbindelse szette kryds ved de
billeder, der passer til de pagaeldende
dyr. Gennem legen "Ulven kommer”
aktiveres eleverne fysisk, og de bliver
opmaerksomme pa begrnenes rolle i
den daglige drift af bondegarden i
gamle dage, da det ofte var barnene,
som skulle passe husdyrene pa grees.

Qap Mark Museet for en
OO0V Ny Danmarkshistorie
Mark | Billund Kommunes Museer

Morsbelvej 101, 7200 Grindsted

www.markmuseum.dk



Skoletjenesteforlob for indskolingen

INFO TIL LAREREN OM HUSDYRBINGO

FORBEREDELSE TIL BESOGET

Forteel eleverne at de skal besage dyrene pa en gammel gard som hedder Karensminde. | dag
er garden et museum, hvor man kan se, hvordan en gard sa ud for ca. 100 ar siden.

De vil made de mest almindelige husdyr i Danmark: keer, heste, grise, far, geder, kaniner,
hens, eender, gees, kalkuner, duer og katte.

Snak gerne med eleverne om, hvilke husdyr de kender, og hvad forskellen er pa husdyr, keele-
dyr og vilde dyr. Eleverne kan f.eks. fa til opgave at opdele en lang raekke dyr i husdyr, keeledyr
og vilde dyr. Maske vil eleverne opdage, at nogle af dyrene hearer til flere steder.

Eleverne skal vide, at de er geester hos dyrene, at de skal undga hgje lyde og vilde bevaegelser
i neerheden af dyrene, og falge formidlerens anbefalinger.

Eleverne skal pa forhand veere inddelt i grupper pa 3-5.

FORSLAG TIL EFTERBEHANDLING

Besoget pa museumsgarden kan bruges som oplaeg til et emne om landbrug med fokus pa
husdyr. Eleverne har efter besaget en god fornemmelse af dyrenes storrelse, temperament,
lugt, foder og affering og hvad de bruges til.

Eleverne kan fremstille sma bager/plancher. Eleverne kan f.eks. beskrive de enkle dyr eller
forteelle om, hvordan en vare kommer fra jord til bord. Eleverne kan ogsa bygge sma modeller
af gdrde med stalde og indhegninger.

Besoget pa garden kan ogsa bruges til at sammenligne landbrug fer og nu. Fer i tiden var der
mange sma garde som Karensminde med mange forskellige dyr. Det moderne landbrug i dag
bestar af store garde med mange dyr men ofte kun en slags.



KOMMENTARER TIL BINGOPLADEN - DET, MAN IKKE LIGE VED

GRIS

- Fodbold: nar man slagtede gris, tog man grisens blzere, pustede luft i den, bandt knude pa
og vupti, sd havde bgrnene en fodbold.

- Korn: grisen spiser mest groft kveernet korn - det hedder grutning.

- Borste: bade i gamle dage og i dag kan grisens har bruges til at lave bgrster med

GAS

- Stop-tyven-skilt: geessene skreeppede op, nar der kom fremmede pa garden, og var derfor
en god tyverialarm.

- Julepynt: ndr man slagtede gees til jul, tog man gasens luftrer fra, terrede luftraret, satte
det sammen til en ring, dekorerede det med redt band og vupti, sd havde man en fin krans til
juletreeet.

GED

- Papkasse: Geden er stort set alteedende og er nogle gange set spise en papkasse. Den var
smart at have, fordi den var nem at passe og holde i live med graes, madrester og hvad man nu
ellers havde.



